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™ REDUCAO

Reducao 00000

O limite de reducao da Marca é de 20mm de

comprimento.
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A marca devera ser sempre legivel sem que nenhum elemento
POSSa correr o risco de comprometer a leitura do conjunto.

) USO DA MARCA

Em casos onde isso possa acontecer deve-se utilizar a
versao monocromatica
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) USOS INCORRETOS

01. NAO distorcer a Marca

02. NAO rodar ou inclinar a Marca

03. NAO usar a Marca na posicao vertical

04. NAO rodar qualquer um dos elementos

05. NAO alterar a tipografia

06. NAO inverter as cores da Marca

07. NAO alterar as cores da Marca

08. NAO alterar a relacdo de propor¢cao entre o simbolo e o logotipo
09. NAO alterar a disposicao dos elementos da Marca
10. NAO conectar palavras com a Marca

11. NAO aplicar efeitos visuais na Marca

12. NAO inserir fio de contorno na Marca
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") IMPRESSAO GRAFICA

1- RESPEITE AS MARGENS DE SEGURANCAS

Algumas graficas online disponibilizam um arquivo em Corel Draw

ou Adobe lllustrator com os limites para inserir imagens e textos (linhas guias).
Assim, sabera exatamente onde seu material sera cortado.

2 - USE UMA IMAGEM ADEQUADA AO TAMANHO DO MATERIAL
Procure sempre utilizar imagens em vetores para compor a arte final.

E um erro comum salvar uma ilustracao qualguer da internet e aumenta-la
até o tamanho desejado. Isso faz com que ela figue serrilhada,

com uma ma qualidade na impressao.

3 - CONVERTA IMAGENS PARA CMYK

Todas as ilustracdes, vetores, objetos e contornos que estdo no padrao RGB
ou Pantone® devem ser convertidos para formato Bitmap ou CMYK.

Dessa forma, a impressao Nao tera grandes alteracdes nas cores.



. EXCECAO Em casos excecionais e exclusivamente para uso do
Gabinete de Imagem do Municipio de Peniche, esta
prevista a utilizacao desta solucao, sempre com a
proporcao apresentada.
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